Willkommen zur Challenge von , Die Abteilung ftir
Ubermenschliches Recht”! Wir wollen euch gerne ein Story-
getriebenes Challenge-System anbieten, das sich vor Allem an
unsere deutschsprachigen Spielenden richtet. Dabei haben wir
vor, in jeder Saison (also Geschichte) mehrere Challenges

nacheinander anzubieten, bei denen der weitere Verlauf der

Handlung durch eure Ergebnisse beeinflusst wird.

In den Tiefen der unbekannten Dimension befandsich Captain Marvel, die Htiterin
kosmischer Macht, in einem Duell auf Leben und Tod gegen zwei der geféhrlichsten
Schurken des Multiversums. Klaw, der Meister des Schalls, mit seinem metallenen Arm, und
MODOK, das biotechnologische Genie, der Gedankenwellen entfesseln konnte. Die
Kontrahenten umkreisten sich und fiihrten vorsichtig erste Angriffe aus, um die Stérke ihres
Gegenliber zu testen. Dann war der Moment der Zuriickhaltung gebrochen: Alle wollten nur

noch aus der fremden Welt fliehen und der Kampf begann.

Die Atmosphére bebte vor unvorstellbarer Energie, als die Kréfte von Captain Marvel und
Klaw aufeinandertrafen. Die Schallwellen, gepaart mit Angriffen gegen ihren Geist, drohten
sie zu Uberwaltigen. Doch mit enormen Kraftaufwand — und Willensstérke — brach sie aus
dem Kreuzfeuer der Schurken aus. Strahlen aus purem Licht schossen quer durch den Raum
wie eine Supernova, wahrend Klaw und MODOK versuchten, hinter umhertreibenden
Felsbrocken in Deckung zu gehen. Von hier aus feuerten sie immer wieder Salven auf Carol

Danvers ab, die entschlossen gegen die feigen Attacken ankdmpfte.

SchlieBlich kam es, wie es kommen musste: Als sie erneut unter einer psychischen Attacke
MODOKS strauchelte, bildete Klaw einen Schallkdfig um Captain Marvel, der drohte, sie zu
betduben. Sie war nicht mehr in der Lage, einen klaren Gedanken zu fassen und ihr
Bewusstsein begann zu schwinden... da manifestierten sich drei Gestalten in den
Energiewirbeln des Portals: Doctor Strange, Thor und Iron Man kamen zu Captain Marvels

Rettung!

Mit vereinten Kréften rangen sie die Schurken nieder! Wéahrend Iron Man die Gruppe
umkreiste und immer wieder mit Repulsorstrahlen attackierte, formte Doctor Strange mit
geschickten Bewegungen komplexe magische Symbole, die wie lebendige Schutzschilde

die Helden vor den Angriffen der Schurken bewahrten. Thor lies Mjénir kreisen und rief



Blitze auf das Schlachtfeld herab — auch wenn dies wenig effektiv war so weit von der Quelle
seiner Macht, Asgard, entfernt. So konnte schlieBlich Captain Marvel genug Energie
sammeln, um mit einem gewaltigen Photonenstrahl kanalisierter Energie die Verteidigung
von Klaw zu durchbrechen und die Schurken weit in die weite Leere des Raums zu

schleudern.

Doch es blieb den Helden keine Zeit zu verschnaufen oder fir Worte der BegriBung, denn
die Dimension begann zu beben und zu wanken, als kénne sie die gewaltigen Energien
dieses Gefechts nicht mehr tragen. Rote Schlieren und grtine Blitze erleuchteten
gespenstisch die Szenerie und die Struktur des Portals begann sich aufzulésen. In einem
finalen Akt der Entschlossenheit eilten die Helden zu dem schimmernden Portal, das sich
bereits zu schlieBen drohte. Mit einem letzten kraftvollen Sprung gelangten sie hindurch,

gerade als sich die Barriere zwischen den Realitdten verschloss.

Doch statt des hochmodernen Laboratoriums, von dem aus sie aufgebrochen waren,
erwartete sie ein alter, dunkler und halb verfallener Raum mit Regalreihen voller Unrat in
einem muffigen Lagerhaus. Von dem Hauptquartier der Avengers keine Spur. Offenbar gab
es ein Problem bei der richtigen Verortung bei der Riickkehr, doch schnell stellten sie fest,

dass sie sich exakt am richtigen Platz befanden — nur der Avengers Tower war nicht mehr da!

Iron Man flog im Stealth-Modus seines Anzugs eine kurze Runde (ber die Stadt und kehrte
mit schlechten Neuigkeiten zuriick: ,Leute, ich habe nicht den blassesten Schimmer, was
hier passiert ist, wahrend wir weg waren — aber in der Stadt wimmelt es vor HYDRA-
Soldaten und von unseren Freunden fehlt jede Spur. Irgendwas stimmt hier ganz und gar

nicht...”



ANKUNDIGUNG SBASON 3

START
» 01.01.2024

HELDENAUSWAHL (OPTIONAL)
> Grundspiel (Black Panther, Captain Marvel, Iron Man, She-Hulk, Spider-Man)
Captain America
Ms. Marvel
Thor
Black Widow
Doctor Strange
Hulk
Hawkeye
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Spider-Woman

BENOTIGTE ERWEITERUNGEN
> Grundspiel
» Rise of the Red Skull

Alle weiteren Informationen dann zum Start der neuen Kampagne...

Wir freuen uns, wenn Du uns unterstiitzen méchtest! 3@ > https://ko-fi.com/dafuer



https://ko-fi.com/dafuer

ERGEBNISSE DER LETZTEN RUNDE

15 tapfere Heldinnen und Helden unterstiitzten Captain Marvel, um aus der fremden
Dimension zu entkommen. Mit Erfolg — wie man eindeutig sehen kann! Das sind gute
Nachrichten — ihr diirft auch weiterhin mit Captain Marvel spielen!

HELDENVERTEILUNG

Thor
6.7%
Doctor Strange
6.7%

Iron Man

Captain Marvel
80.0%

ASPEKTVERTEILUNG

Aggression

Flihrung

Gerechtigkeit

ERFOLGSQUOTE

0:2 (Verloren)
6.7%

2:1 (Gewonnen)

2:0 (Gewonnen)




